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O presente resumo relata um projeto que esta sendo desenvolvido por
professoras ligadas ao Grupo de Pesquisa em Estudos Humanos e Pedagogicos da
UNICRUZ e aprovado como projeto de extensdo PIBEX. O objetivo principal é a
construcdo de propostas pedagdgicas que favoregcam o brincar como suporte para a
construcdo de conceitos cientificos. Atualmente existe a preocupacdo em
desenvolver a imaginacdo nos estudantes, sendo que varios autores defendem a
utilizacdo do ludico nos processos de desenvolvimento do raciocinio légico. Para
estimular a criatividade de uma crianca € necessario criar situacdes favoraveis num
contexto significativo, onde o envolvimento garanta a aprendizagem. Atividades
variadas contribuem para que o pensamento independente seja despertado. Os
jogos permitem a aprendizagem de conceitos essenciais as varias ciéncias,
principalmente em uma idade onde o brincar é parte importante da vida diaria. O ato
de jogar € acompanhado de sentimentos de tensdo e alegria a0 mesmo tempo:
tensdo, porque o jogador corre o risco de cometer um erro e com isso perder, se 0
adversario estiver atento e souber aproveitar a falha; de alegria, pois se sair vitorioso
vera seu esfor¢co recompensado. Mesmo que o0s jogos tenham implicita a educacéo,
nem sempre sao usados para ensinar conceitos. O importante € que sirvam de base
para provocar a reflexdo e o estabelecimento de rela¢des logicas pelos alunos. Os
jogos sao educativos, sendo assim, requerem um plano de acédo que permita a
aprendizagem de conceitos de uma maneira geral. Dentro desta proposta estdo
sendo organizados encontros quinzenais com professores dos anos iniciais do
ensino fundamental. Num primeiro momento ira ocorrer uma fundamentacéo tedrica
sobre a importancia do brincar para a crianca dessa faixa etaria e também sobre o
uso de jogos como facilitadores do processo de ensino-aprendizagem. Apds, serao
escolhidos alguns jogos para serem confeccionados, testados e explorados pelo
grupo. Ao mesmo tempo em que vao se familiarizando com os jogos, os professores
vao sendo estimulados a usa-los com seus alunos e a irem construindo um relato de
suas praticas, onde possam destacar aspectos positivos e negativos observados
durante o uso do material, fortalecendo assim sua pratica pedagogica.
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